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Découvrez ODECOLIA : L'Assistant Intelligent pour 
l'Apprentissage Autonome en Numération au Cycle 2 

L’éducation repensée avec une technologie au service des enseignants et des élèves ! 

Dans le cadre de l’apprentissage de la numération au cycle 2, ODECOLIA se positionne comme un 
outil révolutionnaire. Conçu pour les enseignants du primaire, ce GPT est un expert en didactique 
des mathématiques, spécialisé dans la formation de compétences en numération, conformément aux 
programmes nationaux et repères annuels de progression. 

Quelles sont ses fonctionnalités ? 
1. Génération de fiches individualisées : ODECOLIA permet de produire des fiches 

d’entraînement autonomes, adaptées au niveau de chaque élève, en tenant compte des 
progressions annuelles en numération : 
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o CP : Introduction aux nombres jusqu’à 100, décompositions additives et 
compléments à 10. 

o CE1 : Consolidation des nombres jusqu’à 100, tables de multiplication initiales (2, 3, 
4, 5), et compléments à 100. 

o CE2 : Extension à 1 000, multiplication avancée, et problèmes multi-étapes. 
2. Personnalisation des exercices : Chaque fiche est créée à partir d’un tableau d’évaluation 

du niveau des élèves, assurant une individualisation efficace et motivante. 
3. Auto-correction intégrée : Les fiches sont fournies avec des solutions pour permettre un 

travail autonome et offrir un retour immédiat aux élèves. 
4. Alignement pédagogique rigoureux : Grâce à une base de connaissances actualisée 

(comme le document de référence MATH_C2_REPERES.pdf), les activités proposées 
respectent scrupuleusement les exigences du ministère de l’Éducation nationale. 

Pourquoi choisir ODECOLIA ? 
• Gain de temps pour les enseignants : Oubliez les heures de préparation, ODECOLIA 

automatise la création d’activités personnalisées. 
• Autonomie des élèves : En offrant un espace de travail autonome, les enfants gagnent en 

confiance et en compétence. 
• Suivi simplifié : Les enseignants disposent d’un outil clé en main pour suivre les progrès et 

ajuster les activités. 

Un impact tangible en classe 
En consacrant environ 30 minutes par semaine à ces entraînements autonomes, les élèves 
renforcent leurs compétences en numération, tout en s’engageant dans des activités adaptées à leur 
niveau. ODECOLIA permet ainsi une différenciation pédagogique essentielle pour répondre aux 
besoins de chaque enfant. 

 

Avec ODECOLIA, transformez la salle de classe en un espace où chaque élève progresse à son 
rythme. Faites un pas vers l’avenir de l’enseignement, dès aujourd’hui ! 

 
Exemple d’outils de gestion des apprentissages 
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Pour la gestion d’un tableau de réussite et de progrès en numération pour le Cycle 2, voici quelques 
suggestions : 

Objectifs principaux : 

1. Suivi individualisé : Identifier le niveau et les besoins spécifiques de chaque élève. 
2. Conformité aux repères : Assurer que les étapes d'apprentissage respectent les 

progressions annuelles établies. 
3. Facilité d'utilisation : Un tableau clair et interactif pour les enseignants. 

Structure recommandée : 

1. Informations de base : Nom de l’élève, niveau scolaire (CP, CE1, CE2). 
2. Compétences ciblées : Les éléments de numération à travailler, par exemple : 

o CP : Décomposition additive, compléments à 10, groupements par 10. 
o CE1 : Multiplications par 10, compléments à 100, premières tables de multiplication. 
o CE2 : Numération jusqu’à 1 000, compléments à 1 000, multiplications simples. 

3. État d’acquisition : 
o Non acquis 
o En cours d’acquisition 
o Acquis 

4. Commentaires et actions : Remarques sur les difficultés rencontrées et les activités 
d’entraînement recommandées. 

Fonctionnalités supplémentaires : 

• Code couleur pour indiquer les niveaux d’acquisition (rouge : non acquis, orange : en cours, 
vert : acquis). 

• Lien vers des fiches autocorrectives individualisées, adaptées au niveau de chaque élève. 

 
 

Exemple de fiche de travail en autonomie 
 

Fiche d’entraînement en autonomie pour élève de CP = Marius 
 

Durée totale : Environ 2 heures 
 

Compétence 1 : Numération jusqu’à 100 
1. Colorie les nombres pairs en bleu et les nombres impairs en rouge : 

o 12, 45, 68, 33, 20, 51, 74, 19, 80, 100 
2. Entoure les nombres dans le bon ordre croissant : 

o 45, 12, 33, 8, 25, 10, 60 
3. Écris les nombres qui viennent juste avant et juste après : 

o __ 47 __ 
o __ 29 __ 
o __ 100 __ 
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Compétence 2 : Compléments à 10 
1. Complète les calculs pour obtenir 10 : 

o 3 + __ = 10 
o 7 + __ = 10 
o __ + 2 = 10 
o 9 + __ = 10 

2. Entoure les paires de nombres qui font 10 : 
o 4 et 6, 5 et 5, 8 et 3, 7 et 3, 1 et 9 

 
Compétence 3 : Décompositions additives 

1. Trouve 3 décompositions possibles de 5 : 
o Exemple : 5 = 2 + 3 
o … 
o …. 
o …. 

2. Décompose les nombres suivants en addition : 
o 7 = __ + __ 
o 10 = __ + __ 
o 8 = __ + __ 

 
Compétence 4 : Calcul mental (addition et soustraction) 

1. Complète les calculs : 
o 4 + 2 = __ 
o 7 - 3 = __ 
o 6 + 5 = __ 
o 10 - 4 = __ 

2. Entoure le bon résultat : 
o 8 + 2 : 9 / 10 / 11 
o 5 - 1 : 4 / 6 / 7 
o 3 + 6 : 8 / 9 / 10 

 
Compétence 5 : Problèmes simples 

1. Lisa a 6 billes. Elle en gagne 4. Combien de billes a-t-elle maintenant ? 
2. Pierre a 10 crayons. Il en perd 3. Combien lui en reste-t-il ? 
3. Dans une boîte, il y a 7 pommes et 5 oranges. Combien y a-t-il de fruits en tout ? 

 
 

CORRIGÉ FICHE N°1 
 
Compétence 1 : Numération 

1. Pairs : 12, 68, 20, 74, 80, 100. Impairs : 45, 33, 51, 19. 
2. Ordre croissant : 8, 10, 12, 25, 33, 45, 60. 
3. Avant et après :  

o 46, 48 
o 28, 30 
o 99, 101 

Compétence 2 : Compléments à 10 
1. Compléter :  

o 3 + 7 = 10 
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o 7 + 3 = 10 
o 8 + 2 = 10 
o 9 + 1 = 10 

2. Paires : 4 et 6, 5 et 5, 7 et 3, 1 et 9. 

Compétence 3 : Décompositions additives 
1. Décompositions de 5 : 5 = 0 + 5, 1 + 4, 2 + 3. 
2. Décompositions :  

o 7 = 3 + 4 
o 10 = 5 + 5 
o 8 = 4 + 4 

Compétence 4 : Calcul mental 
1. Calculs :  

o 4 + 2 = 6 
o 7 - 3 = 4 
o 6 + 5 = 11 
o 10 - 4 = 6 

2. Bon résultat :  
o 8 + 2 : 10 
o 5 - 1 : 4 
o 3 + 6 : 9 

Compétence 5 : Problèmes 
1. Lisa : 6 + 4 = 10 
2. Pierre : 10 - 3 = 7 
3. Fruits : 7 + 5 = 12 

 
*** 

 
 
 


