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Programme d'édition de ressources en numération au cycle 2 pour la
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Découvrez ODECOLIA : L'Assistant Intelligent pour
I'Apprentissage Autonome en Numération au Cycle 2

L’éducation repensée avec une technologie au service des enseignants et des éleves !

Dans le cadre de I’apprentissage de la numération au cycle 2, ODECOLIA se positionne comme un
outil révolutionnaire. Congu pour les enseignants du primaire, ce GPT est un expert en didactique
des mathématiques, spécialisé dans la formation de compétences en numération, conformément aux
programmes nationaux et repéres annuels de progression.

Quelles sont ses fonctionnalités ?

1. Génération de fiches individualisées : ODECOLIA permet de produire des fiches
d’entrainement autonomes, adaptées au niveau de chaque éléve, en tenant compte des
progressions annuelles en numération :



2.

3.

4.

o CP : Introduction aux nombres jusqu’a 100, décompositions additives et
compléments a 10.

o CE1 : Consolidation des nombres jusqu’a 100, tables de multiplication initiales (2, 3,
4,5), et compléments a 100.

o CE2 : Extension a 1 000, multiplication avancée, et problémes multi-étapes.
Personnalisation des exercices : Chaque fiche est créée a partir d’un tableau d’évaluation
du niveau des éléves, assurant une individualisation efficace et motivante.
Auto-correction intégrée : Les fiches sont fournies avec des solutions pour permettre un
travail autonome et offrir un retour immédiat aux éleéves.

Alignement pédagogique rigoureux : Grace a une base de connaissances actualisée
(comme le document de référence MATH_C2_REPERES.pdf), les activités proposées
respectent scrupuleusement les exigences du ministére de I’Education nationale.

Pourquoi choisir ODECOLIA ?

Gain de temps pour les enseignants : Oubliez les heures de préparation, ODECOLIA
automatise la création d’activités personnalisées.

Autonomie des éléves : En offrant un espace de travail autonome, les enfants gagnent en
confiance et en compétence.

Suivi simplifié : Les enseignants disposent d’un outil clé en main pour suivre les progres et
ajuster les activités.

Un impact tangible en classe

En consacrant environ 30 minutes par semaine a ces entrainements autonomes, les ¢léves
renforcent leurs compétences en numération, tout en s’engageant dans des activités adaptées a leur
niveau. ODECOLIA permet ainsi une différenciation pédagogique essentielle pour répondre aux
besoins de chaque enfant.

Avec ODECOLIA, transformez la salle de classe en un espace ou chaque éléve progresse a son
rythme. Faites un pas vers ’avenir de I’enseignement, dés aujourd’hui !

Exemple d’outils de gestion des apprentissages

I Tableau de réussite et de progrés individualisé I

Nom et prénom de I'éléve Marius Niveau de classe CP
10 C e es en ération au cycle 2

Trimestre 1 cP CE1 CE2

Dinombrerdes collecitons NA Oécompte, ajout/retrait d"unites Groupementspar 10 {jusqu‘a Consolidation ave: des
(jusqu’s 20). 60} centaines et milliers.
Comparer et ordonner desnombres| NA Jusqu’s 20, Jusqu'a 100 Jusqu'31 000
L 21 J/dé
Décomposer/recomposer A | Additienssimples (ex. 10«7 +3). & ou;e-:? nls‘faguupemenls Multiplication/division par 10.
jusqu'a 100,
. Lire et derire fos bresjusqu’s £ ¥ : : ;
Numération écrite 2 e S Décimale jusqu’ 100 Décimale jusqu’a 1000

Trimestre 2

Utilisation des groupements litiédietion desdisinai{10 Consolidation des dizaines. Pastage aux centaines
unités=1 dizaine)
Numération oraleet écrite Décimalejusqu'a6. QU A100 Secpreciann Jusqu'21 000, oral et écrit.
orsle et écrite.
Compléments AS5,10,et20, A1¢, 20, 50, 100. A1000.
Trimestre 3
0 écizrati C " tiaes
patteiee daspombres Jusqu'a100, avec des nombres Consolidationdesnombres
preécises. Jusqu'a100. jusqu'al 000
Multiplications simples Exploration (tables de 2 et 5) Tablesdo2,3, 4015 Tablesde 6,7, 8 et 9.

Résolution de problémesen Additfs simples, supports Additifs et premiers Multiplicatifs, division et multl 2
aumération concrets, multiplicatite. étapes.




Pour la gestion d’un tableau de réussite et de progrés en numération pour le Cycle 2, voici quelques
suggestions :

Objectifs principaux :

1. Suivi individualisé : Identifier le niveau et les besoins spécifiques de chaque éleve.
Conformité aux repéres : Assurer que les étapes d'apprentissage respectent les
progressions annuelles établies.

3. Facilité d'utilisation : Un tableau clair et interactif pour les enseignants.

Structure recommandée :

Informations de base : Nom de 1’¢l¢ve, niveau scolaire (CP, CE1, CE2).
Compétences ciblées : Les ¢léments de numération a travailler, par exemple :
o CP : Décomposition additive, compléments a 10, groupements par 10.
o CE1 : Multiplications par 10, compléments a 100, premicres tables de multiplication.
o CE2 : Numération jusqu’a 1 000, compléments a 1 000, multiplications simples.
3. Etat d’acquisition :
o Non acquis
o En cours d’acquisition
o Acquis
4. Commentaires et actions : Remarques sur les difficultés rencontrées et les activités
d’entrainement recommandées.

N —

Fonctionnalités supplémentaires :

e Code couleur pour indiquer les niveaux d’acquisition (rouge : non acquis, orange : en cours,
vert : acquis).
e Lien vers des fiches autocorrectives individualisées, adaptées au niveau de chaque ¢éleve.

Exemple de fiche de travail en autonomie

Fiche d’entrainement en autonomie pour éléve de CP = Marius
Durée totale : Environ 2 heures

Compétence 1 : Numération jusqu’a 100
1. Colorie les nombres pairs en bleu et les nombres impairs en rouge :
o 12,45, 68,33, 20,51, 74, 19, 80, 100
2. Entoure les nombres dans le bon ordre croissant :
o 45,12,33,8, 25,10, 60
3. Ecris les nombres qui viennent juste avant et juste apreés :

o 47
o 29
o _ 100



Compétence 2 : Compléments a 10
1. Compléte les calculs pour obtenir 10 :

o 3+ =10
o 7+ =10
o __+2=10
o 9+ =10

2. Entoure les paires de nombres qui font 10 :
o 4det6,5et5,8et3,7et3,1¢et9

Compétence 3 : Décompositions additives
1. Trouve 3 décompositions possibles de 5 :
o Exemple:5=2+3
O
O
@) oo
2. Décompose les nombres suivants en addition :

o 7=_+
o 10=__+
o 8=+

Compétence 4 : Calcul mental (addition et soustraction)
1. Compléte les calculs :

o 4+2=__
o 7-3=__

o 6+5=__
o 10-4=__

2. Entoure le bon résultat :
o 8+2:9/10/11
o 5-1:4/6/7
o 3+6:8/9/10

Compétence 5 : Problemes simples
1. Lisa a 6 billes. Elle en gagne 4. Combien de billes a-t-elle maintenant ?
2. Pierre a 10 crayons. Il en perd 3. Combien lui en reste-t-il ?
3. Dans une boite, il y a 7 pommes et 5 oranges. Combien y a-t-il de fruits en tout ?

CORRIGE FICHE N°1

Competence 1 : Numeration
1. Pairs: 12, 68, 20, 74, 80, 100. Impairs : 45, 33, 51, 19.
2. Ordre croissant : 8, 10, 12, 25, 33, 45, 60.
3. Avant et apres :

o 46,48
o 28,30
o 99,101

Compétence 2 : Compléments a 10

1. Compléter :
o 3+7=10



o 7+3=10
o &8+2=10
o 9+1=10
2. Paires:4et6,5¢et5, 7et3,1etO.

Compétence 3 : Décompositions additives

1. Décompositionsde5:5=0+5,1+4,2+3.
2. Décompositions :

o 7=3+4

o 10=5+5

o 8=4+4

Compétence 4 : Calcul mental

1. Calculs:
o 4+2=6
o 7-3=4
o 6+5=11
o 10-4=6
2. Bon résultat :
o 8+2:10
o 5-1:4
o 3+6:9

Compétence 5 : Problemes

1. Lisa:6+4=10
2. Pierre: 10-3=7
3. Fruits: 7+5=12
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